


De la Maison de l•Artisanat 
au Musée du Jouet

1984 … 1985
La municipalité de Moirans-en-Montagne
souhaite créer une « Maison de l•Artisanat » qui
serait la vitrine des savoir-faire locaux.
Un projet est présenté en juillet 1985 par Jean-
Marc DUBOIN et Daniel ORGANI (projet n°1),
comprenant 1 200 m2 de surface d•exposition et
de démonstration et une aire d•exposition
extérieure.

1986
La municipalité souhaite toujours construire
une Maison de l•Artisanat en sachant que des
besoins en terme d•infrastructures sportives se
font de plus en plus sentir dans la cité du jouet.
Pour optimiser les coûts, une réflexion s•engage
autour d•un espace ou d•une « salle multifonctions».

Un projetestprésenté en Juillet1986 par Jean-Louis
CANSAR … BATIR ROCHET (projetn°2),comprenant:
Un Musée du Jouet englobant la Maison de
l•Artisanat,un gymnase,un ou plusieurs courts de
tennis, un boulodrome, un hall d•exposition,
une salle de spectacle, le tout sur une surface de
3 250 m2,Rue du Murgin.

Un autre projet est présenté en Novembre 1986
par Jean-Marc DUBOIN etDaniel ORGANI (projet
n°3),comprenantplus spécifiquementun Musée
du Jouet de 1200 m2 avec une aire d•exposition
extérieure etƒ.un jardin botanique de 4000 m2.
Le projet mûritƒ

1987 est l•année où après avoir réalisé une étude
de faisabilité, la municipalité lance un grand
concours d•architecture.

Jean-Marc DUBOIN etDaniel ORGANI proposent
en août 1987 un nouveau projet de « Maison du
Jouetetde la Tournerie» (projetn°4) comprenant
sur 2 étages un centre d•innovation technologique,
une ludothèque, un atelier pour artisans, des
salles d•exposition et une salle de jeux et vidéo.
Puis, le projet évolue encore (septembre 1987,
(projetn° 5) en proposantune nouvelle configura-
tion etune architecture plus osée.Des animations
extérieures sont prévues.

C.RUBY et JH.COLIN proposent une « Maison du
Jouet et de la Tournerie» (projet n°6) privilégiant
une architecture cubique,du type jeu de construc-
tion avec un nouvel accès le long de l•école primaire
(ce qui deviendra la rue du Murgin..).L•aire de jeux
extérieure est un échiquier avec des arbres.

Parmi les 3 finalistes du concours, l•équipe
composée de Jean-Michel CURTET, Jean-Marc
DUBOIN etPierre VUILLET (projetn°7)propose un
bâtimentsemi-enterré etcouvertd•espaces jardins
plantés favorisant la transparence pour profiter
de l•environnement.La ludothèque est au centre
du projet car elle doit constituer un lieu de
référence pour les visiteurs et la rencontre de
l•objet et de son utilisateur.
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FORMES
L•axe longitudinal du projet sera matérialisé
par une structure linéaire servant à la fois
de passerelle promenade en étage abritant
une circulation en rez-de-chaussée et
servant de support à des panneaux
d•information à une animation icono-
graphique et pourquoi pas publicitaire.
Cette structure sera ponctuée de proche en
proche et au-delà du terrain d•assiette du
projet par des mâts annonçant le centre.
Cetélémentdoit avoir un impactà l•échelle
du paysage de jour et de nuit par l•utilis-
ation de couleurs,faisceaux laser,éléments
mobiles etc.
Les formes évoluent du sud au nord du
projet.Les courbes dominent dans la zone
des enfants des jeux etde la détente,le hall
d•exposition s•affirme par un volume plus
important immédiatement repérable
permettant une muséographie en trois
dimensions, les volumes octogonaux du
centre d•innovation technique retrouvent
la logique et la rigueur de l•industrie.
Cette promenade architecturale se termine
à l•extrémité nord par une « Sculpture-
structure -jeu d•eau ». En effet, il paraît
indispensable d•associer les concepts de
jouet d•art et d•industrie le jouet faisant
toujours appel à la création plastique et l•art
étant très souvent ludique.
La sculpture mécaniciste et onirique de
TINGUELY pourrait trouver place dans un
tel lieu, la renommée internationale de
l•artiste ne pouvant que renforcer l•impact
culturel et touristique du centre.
Un toboggan d•eau pourrait être incorporé
à la structure pour la joie de tous.

Les trois secteurs fonctionnels sont :
Les espaces de jeux et de détente au sud
comportant la ludothèque, la salle des
jeux, la cafétéria (en variante) prolongées
par un terrain de jeu extérieur relié à l•école
maternelle.
Les locaux recevant du public au centre
comportant les lieux d•exposition,de vente,
d•animation vidéo,ouvrant à l•ouest sur le
« jardin des essences » et à l•est sur un
espace d•exposition extérieur.

Le centre d’innovation technique
initialement isolée à l’extrémité nord du
projet se situe désormais en étage et en
position médiane ainsi que les bureaux,la
documentation (accessible aux visiteurs)
et les locaux de réunion, réception et
travail des industriels surplombant par
une coursive la ludothèque et les secteurs
principaux du musée.

COULEURS
Les couleurs utilisées compte tenu de
l•architecture composée de formes simples
doivent être celles du monde des jouets :
couleurs vives et le plus souvent primaires.

MATÉRIAUX
Les matériaux doivent être à l•image de
ceux utilisés pour le jouetet faire appel aux
techniques contemporaines de pointe :
aluminium prélaqué,matières plastiques,
métal,verre,bois lamellé-collé tous utilisés
dans leur domaine le plus performant et
le plus adapté aux espaces qu•ils abritent
ou définissent.

PROGRAMME
Si les précisions apportées entre les deux
tours de concours ont permis de remanier
un certain nombre d•espaces et leur
système relationnel il n•en reste pas moins
vrai que la notion essentielle reste
l•évolutivité et l•adaptabilité de l•ensemble
à des besoins auxquels il devra répondre
mais aussi qu•il devra suggérer et
développer dans un avenir très proche.
Nous avons fait en sorte que chaque grand
type d•espace contienne dès le projet de
base son potentiel de développement : le
musée en utilisant sa troisième dimension,
les locaux professionnels en étage pouvant
s•étendre le long de l•axe longitudinal,
l•extension de la ludothèque étant symbol-
isée par la « Caverne d•Ali-Baba », le nord
du terrain désormais libéré pouvant
accueillir des équipements du type
hébergement ou de loisirs.

De la Maison de l•Artisanat au Musée du Jouet en passant par la Maison du Jouet et de la Tournerieƒ
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Maison du Jouet :
C’est finalement
Guy BONNIVARD 
qui l’emporte.

L’Architecte présente son projet
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Le Musée se donne pour mission permanente de:
conserver, restaurer,étudier et enrichir ses collections,
rendre ses collections accessibles au public le plus large,
concevoir etmettre en œuvre des actions d•éducation etde diffusion

visant à assurer l•égal accès de tous à la culture,
contribuer aux progrès de la connaissance et de la recherche ainsi
qu•à leur diffusion.

Son personnel répond à des critères de compétence et de
qualification précis.
Il dispose d•un service en charge des actions d•accueil des
publics,de diffusion,d•animation et de médiation culturelles;
ces actions sont assurées par des personnels qualifiés.

Le Musée du Jouetpropose une invitation au voyage età la découverte
à travers une collection exceptionnelle de 15,000 pièces du monde
entier, témoins de 5,000 ans d’histoire de l’Humanité.

Le Musée détientdes collections de jeux,jouets,poupées,marionnettes,
figurines et autres pièces du monde entier et de tous les temps
couvrant les domaines les plus divers: ethnologie, anthropologie,
sociologie, civilisations extra-européennes, histoire (histoire des
civilisations etdes sociétés,histoire mondiale,européenne,nationale,
régionale, locale),sciences techniques et industries,mais également,
dans une moindre mesure et dans des proportions diverses selon les
cas,archéologie,artmoderne etcontemporain,arts décoratifs,Beaux-
Arts (dessins,estampes),musique (instruments,partitions) et arts du
spectacle (marionnettes,arts forains,cinéma,cirque,danse,théâtre,ƒ).

Il possède également un fonds de livres anciens,un fonds de bandes
dessinées anciennes ainsi qu•un fonds iconographique.
Tous ces objets témoignent de la vie, des mœurs,des mythes et des
rêves des sociétés etdes cultures qui les ontproduits etutilisés ou qui
les produisent et les utilisent encore.

PUBLICS et FRÉQUENTATION DU MUSÉE
La fréquentation du Musée a connu sur les cinq
premières années une croissance continue avec une
pointe de 64 607 visiteurs en 1994; cette époque
était marquée par l’originalité du lieu,une nouveauté
relayée par une politique de communication active et
une promotion dynamique. Au cours de la période
1996/2002,la fréquentation se stabilise ensuite autour
d’un palier approchant 50 000 visiteurs.
Depuis,la dégradation persistante de la fréquentation
correspond à la conjonction des effets du vieillissement
de la muséographie, de moindres efforts de comm-
unication etde promotion,de conditions d’accueil non
adaptées et de désaffection d’une partie des publics
scolaires.
Le Musée présente une forte saisonnalité de
fréquentation rythmée autour d’un temps fortestival.
La période estivale absorbe plus de la moitié de la
fréquentation.

LA RÉNOVATION
L•objectif premier de l•opération est de proposer un musée surprenant,
inventif,ludique,agrandi et riche de nouvelles collections exceptionnelles
et inattendues.

Exposition permanente: montrer,exprimer et conserver
L•objectif est de mettre en œuvre le Projet Scientifique et Culturel en
privilégiant des séquences d•exposition exprimant des thématiques
diversifiées. Le parcours muséographique et la scénographie sont
adaptés à tous les publics,en particulier les enfants.Les installations
permettent de renouveler aisément la présentation des collections.

Expositions temporaires: montrer,exprimer et raconter
L•espace consacré aux expositions temporaires doit permettre une
présentation thématique des collections du musée, tout en laissant
la possibilité de s•ouvrir sur d•autres œuvres (accueil de collections),ce
qui contribuera à une animation culturelle d•accompagnement.

Animation: les ateliers
Cet espace est un lieu de vie et de pratique d•activités encadrées.Les
ateliers permettentde guider etd•accompagner chaque enfantvers
son autonomie, pour éveiller son intelligence, pour développer sa
personnalité etsa créativité.Les activités peuventse dérouler soitdans
une dimension personnelle,soit dans une dimension de groupe.

L’accueil : le signal
L•accueil se présente à la fois comme un espace de transition entre
l•extérieur et l•intérieur et comme un espace incitatif participant à
l•appropriation des équipements de LudyCité par le public. Il favorise
la rencontre et l•information.Son aménagementappelle le visiteur et
privilégie son confort.Il comprend un espace d•information (Office du
tourisme) qui doit être un lieu de détente.

Réserves:conserver et étudier
L•objectif est d•augmenter les capacités d•entreposage pour répondre
au besoin actuel: l•acquisition de nouvelles collections implique des
conditions de stockage adaptées.Le travail scientifique sera facilité par
un espace consacré à l•inventaire,à la préparation des collections,à la
gestion des entrants et des sortants, au traitement des risques
(contamination) et à la numérisation.

Fréquentation

Le Musée du Jouet aujourd•hui
Le Musée du Jouet se présente comme une institution permanente sans but lucratif au service de la société
etde son développement,largementouverte au public;il acquiert,conserve,diffuse etexpose à des fins d•étude,
d•éducation et de plaisir, les témoignages matériels et immatériels des peuples et de leurs environnements.

UN MUSÉE DE FRANCE
Le Musée du Jouet est contrôlé par

l•État depuis 1990.Il est maintenant

reconnu Musée de France depuis

l•Arrêté du 17 septembre 2003 en

application des dispositions de l•article

18-II de la loi n° 2002-5 du 4 janvier

2002;son fonctionnementobéitde

la sorte à un ensemble de dispositions

légales et réglementaires.

En ce sens, il propose une collection

permanente composée de biens dont

la conservation et la présentation

revêtentun intérêtpublic etorgan-

isée en vue de la connaissance, de

l•éducation et du plaisir du public.
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